Instrukcje - MLM

DO ZROBIENIA

Ttumaczenia

Registration complete. You may now log in.

Confirm password
e [1]

Druzyny

[l Zdjecia grupowe druzyn
o []

Ogdlne

[ 1 chodzi o wyglad tabeli, kwestie terminarza, zeby kolejki byty wyraznie rozdzielone i to tez
na gtéwnej

[ chtopaki majg problem z wynikami na telefonie

Hurtowa zamiana rozmiaru zdjec |
nazw plikéw

Program

Ja uzywam programu IrfanView. Stad pobierzesz automatyczny program, ktéry Ci automatycznie
zainstalujego go po polsku https://ninite.com/irfanview/ninite.exe



Jest to poptrzebne, pliki nie wysytamy sie dtugo i miaty odpowiednie nazwy.

Obstuga

1. Otwieramy program
2. Z menu wybieramy Plik -> Przetwarzanie wsadowe (seryjne)r=gcroiAbund or type unknown

3. Tak wyglada okno i tak powinne wyglada¢ twoje ustawienia
age noffpund or type unknown

4. Klikamy przycisk OPCJE i ustawiamy

age nogfpund or type unknown

5. Klikamy przycisk Opcje zaawansowane i ustawiamy Tu najbardziej nas

insteresuje dtuzszy bok. Chodzi o iloSc pikseli.

6. Ustawianie wsadowej zmiany nazw - tu ustalamy jak majg sie nazywac pliki po
przerobieniu. Ja przyjatem 1k-11-s1920-## w ktérym ## to kolejne liczy np. 01, 02 itd.

7. Katalog docelowy to miejsce gdzie pliki beda zapisane po przerobieniu.

8. Na dole prawej dodajemy wszystkie pliki, ktére chcemy przekonwertowac¢ na mniejsze.

9. Klikamy start i robi sie. W nastepnych razach musimy tylko doda¢ pliki, zmieni¢ Wzorzec
nazwy i klikamy Start

Dodawanie relacji z pojedynczego
meczu

Edycja meczu

Po zalogowaniu do administracji np. tu: https://minskaligamistrzow.pl/zaloguj

age nojfpund or type unknown

Wybieramy z menu Mecze i wybieramy Edycje konkretnego meczu.

Uzupetnienie tresci relacji

1. Tekst relacji (opis meczu) wprowadzamy normanie w najwiekszym oknie.



2. WYNIKI - wprowadzamy wyniki 1., 2. potowy i Bramki. Kolumna Wyniki sama sie wypetni
po Zaktualizowaniu meczu.

3. DRUZYNY - Dodajemy wszystkich zawodnikéw (bedg oni dostepni po dodaniu graczy i
stworzeniu list dla kazdego zespotu).

4. BLOK STATYSTYK MECZOWYCH - Wybieramy strzelcéw

WYNIKI UZYTKOWNIKOW - to jest tymczasowe.

6. Reszta okien nas nie interesuje w przypadku relacji.

vt

Dodawanie wpisu z relacjg lub
zapowiedzg kolejki

Nowy wpis
Po zalogowaniu do administracji np. tu: https://minskaligamistrzow.pl/zaloguj

Wybieramy z menu Wpisy -> Dodaj nowy

Uzupetnianie tresci wpisu
RGOt found or type unknown

Wybdr szablonu

Najwazniejsza jest tres¢, reszte zrobimy pdzniej

1. Do kazdego rodzaju aktualnosci pr%m@g@@;&,ﬁby je uaktywnic klikamy
niebieski przycisk Backend Editor .

2. Zmieni sie wyglad tresal rerezotrzeba wybrac szablon. W tym celu klikamy

przycisk Szablony
3. Wybieramy interesujgcy gﬁh%ptmeﬁ 1. Liga. Na ekrnie pojawi nam sie

wypetniona tres¢ wpisu.

Edycja zwyktego bloku tekstowego



1. Y Wyedytawag., Lo najechaniu na konkretne pole pojawiaja sig zielone przyciski

age noyfpund or type unknown

2. Wybieramy otéwek. W oknie, ktére wyskoczy wpisujemy tresc i zatwierdzamy

przyciskiem Save changes.

Wczytanie odpowiedniego meczu

1. Kazdy mecz w terminarzu ma swoje unikatowe ID. Aby tatwo je podejrzec i wybra¢ mecz,
ktdry nas interegriecTgieRigiom sasiedniei zaktadce otworzyC sobie liste meczy lub strone

z terminarzem.

2. Po najechaniu na link do meczu pojawi sie nam w lewym QQuRrzedladarki link do

meczu, ktéry kohczy sie wtasnie interesujgcym nasz ID.

3. W polu tekstowym gdzie jest np. tzw. shortcode [event full 2813] podmierniamy cyfry.
4. Dzieki temu powinien sie pojawi¢ w tresqijmz isie widogznym, dla uzytkownika wynik

meczu wraz z wczeshiej dodang relacja.

Podsumowanie

To tez jest zwykty tekst wiec edytujemy go jak "Wstep" pod nim jest kolejny blok w ktéry wrzucitem
aktualna tabele. Stwierdzitem ze czasem przy podsumowaniu moze by¢ pomocna. Jezeli jej nie
potrzebujecie to wystraczy klikng¢ przycisk kosz.

Postepowanie przy zapowiedzi

W Szablonie Zapowiedzi sg dodatkowo bloki tekstowe na opis meczu. Musimy je wyedytowac.

Dodawania reszty pol

1. TYTUL - Wpisujemy tytut aktualnosci

2. KATEGORIA - Wybieramy kategorie, ktérej wpis dotyczy np. 1 liga i Relacja

3. TAGI - W tagach mozna umieszczac rézne rzeczy np. nr kolejki 1 Kolejka lub imie i
nazwisko zawodnikéw, ktdérzy sie wyrdznili tukasz Krawczyk :smirk:

4. OBRAZEK - Ponizej dodajemy obrazek wyrézniajgcy. (Instrukcja zmniejszania zdjec)


https://notatki.jakosciowo.pl/T_7d6vGFTZiXqpYiz1e_uQ?both#Hurtowa-zamiana-rozmiaru-zdj%C4%99%C4%87-i-nazw-plik%C3%B3w

5. ZAJAWKA - to tekst, ktéry bedzie widniat w spisie aktualnosci wystraczy 2 zdania ze
wstepu.

age noyfpund or type unknc

6. OPUBLIKUJ - Zeby zatwierdzi¢ i pusci¢ w $wiat wystraczy klikg¢ przycisk . Jednak

mozemy taki plik zapisa¢ jako szkic (niedostepna na stronie) lub zmieni¢ jej date lub
zaplanowad na przysztosc.

Dodawanie sktadow i strzelcow
bramek

W kokpicie wchodzimy w Mecze

1. Najprosciej jest przefiltrowad mecze wybierajgc sezon rozgrywek i kolejke ktéra nas
interesuje.

Np. w ten sposéb:

age noyfpund or type unknown

Dzieki temu mamy tylko 5 meczy.

2. Wchodzimy w edycje konkretnego meczu i usupetniamy tabele Wyniki

age noyfpund or type unknown

Podajemy w niej wyniki z 1. i 2. potowy

3. Przechodzimy nizej do pola Druzyny

age noyfpund or type unknown

Zaznaczamy Wybierz wszystko, bo nikt na meczach listy nie sprawdza.

Potem, zeby lista zawodnikéw przeniosta sie do pola Blok statystyk meczowych musimy
zaktualizowa¢ mecz niebieskim przyciskiem na gérze strony



age noffpund or type unknown

4. Gdy odswiezy nam sie strona mamy usupetnione pola w Bloku statystyk meczowych
wystarczy pododawac ilos¢ bramek dla kazdego zawodnika.

age noffpund or type unknown

age noffpund or type unknown

Gdy wszystko uzupetnimy znowu klikamy

Wprowadzone tutaj dane z automatu ladujg w statystykach zawodnikéw i tworzg liste strzelcow.

tags: mlm instrukcja wordpress wprowadzanie

Revision #1
Created 28 October 2022 08:32:59 by Krzysztof
Updated 28 October 2022 08:33:20 by Krzysztof



